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Animacija u inženjerstvu

1. godina



Dizajn enterijera

Savremeni alati: 

• CAD crteži 

• 3D prikazi (renderi)



Život inženjera i dizajnera pre CAD (computer-aided design) tehnologije
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Tradicionalni alati: 

• table za crtanje

• setovi lenjira (T-lenjiri), uglomeri

• olovke različitih kvaliteta, rapidografi, gumice

• papir, paus papir... 

T – lenjir



AutoCAD 

• softver za tehničko crtanje (2D i 3D)

• razvijen 1982. godine

• do 1994. godine koristilo ga je 750 trening centara za obuku širom sveta  



Savremeni alati: 

• Tehnologije i automatizacija promenile su praksu dizajna enterijera

• Table i lenjire zamenili su softveri za tehničko crtanje i 3D modelovanje

o AutoCad, ArchiCad, Revit, 3ds Max, Blender...

• Crteži su zamenjeni fotorealističnim 3D prikazima

• Ušteda vremana, prostora, resursa



Uloga skiciranja u savremenoj praksi dizajna enterijera?



Uloga skiciranja u savremenoj praksi dizajna enterijera?

• Metod razmišljanja

• Razvoj ideje (brz, fluidan i promenljiv proces)

• Istraživanje i razvoj koncepta

• Istraživanje oblika, forme i materijalizacije

• Predstavljanje i prenošenje ideje



Dizajn enterijera kroz skiciranje - tehnike

• Brze skice u pokretu

• Skice za prezentaciju (slobodoručno ili lenjirom)

• Crtež za prezentaciju – papir i olovka (tanka HB 0,5mm za postavku, 

mekša 2B za podebljavanje najvažnijih ivica)

• Crtež za prezentaciju – paus papir i rapidograf 

• Visokokvalitetni crteži  - osenčeni ili u koloru 



Dizajn enterijera kroz skiciranje - tehnike

• Brze skice u pokretu

• Za razvoj ideja, koje se brzo smenjuju



Dizajn enterijera kroz skiciranje - tehnike

• Skice za prezentaciju (slobodoručno ili lenjirom)

• Više detalja

• Različiti nivoi preciznosti: 

• Slobodoručno / umetnički

• Lenjirom / tehnički



Dizajn enterijera kroz skiciranje - tehnike

• Visokokvalitetni crteži  - osenčeni ili u koloru

Pomažu u rešavanju boja, materijalizacije 

i rasvete enterijera

• Različite tehnike: 

• Bojice (drvene / vodene)

• Makeri

• Photoshop



Skiciranje

• Duboka lična praksa, povezana sa načinom na koji naš um obrađuje ideje, uključujući 

oblik, formi i materijalizaciju 

• Ne postoje pravila (ispravno ili pogrešno)

• Svaki dizajner ima sopstveni stil dizajna i skiciranja

• Proces razvijanja i prenošenja ideja

• Umetnički izraz (može da se koristi za prenošenje osećaja prostora, umesto izgleda)



Razvoj ideje u dizajnu enterijera

Faktori koji utiču: 

• Specifikacije projekta

• Lokacija

• Klijent

• Razumevanje informacija koje treba predstaviti je ključno za razvoj ideje



Dizajn enterijera kroz skiciranje

Obuhvata: 

• Koncept

• Prostorno planiranje (zoniranje i raspored elemenata)

• Razvoj detalja

• Materijalizacija

• 3D vizualizacija (perspektiva sa dva nedogleda)

• Razmera



Koncept

• Moodboard i skica 
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Koncept

Primer: Bar Dried Chat Room, Belgija, 2014.

Izvor: Driedchatroom Bistrobar

https://architizer.com/projects/driedchatroom-2/
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Prostorno planiranje

• Zoniranje

Izvor: Driedchatroom Bistrobar

https://architizer.com/projects/driedchatroom-2/


Prostorno planiranje (zoniranje)

- primeri

Izvor: BBC Broadcasting House by MJP Architects and Sheppard Robson Architects, London, United Kingdom

https://architizer.com/projects/bbc-broadcasting-house/
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Prostorno planiranje (zoniranje i raspored elemenata)

Razumevanje raspoložive površine poda – kako trenutno funkcioniše i kako je prilagoditi 

zahtevanim potrebama projekta

Zoniranje: rastavljanje prostora na „zone“

• može pomoći da se razume kako će prostor funkcionisati, da se istraže prelazi iz jedne 

prostorije u drugu

• Omogućava diktiranje različitih atmosfera u skladu sa nemanama različitih prostornih celina

• Omogućava usmeravanje potencijalnih korisnika prostora

• Pravilno zoniranje omogućava da prostor deluje uravnoteženo i harmonično



Razvoj detalja

• Niz eksperimenata 

zasnovanih na originalnoj 

ideji 

• Mnogo iteracija / više skica 

(3D)

• Eksperimentisanje sa

različitim opcijama, 

oblicima, proporcijama...

Izvor: Driedchatroom Bistrobar

https://architizer.com/projects/driedchatroom-2/
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Razvoj detalja
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Materijalizacija

• karakteristike materijala

• proporcije

• svojstva

Izvor: Driedchatroom Bistrobar

https://architizer.com/projects/driedchatroom-2/


Materijalizacija
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Materijalizacija

• Moodboard (kolaž)

- za konceptualizaciju, vizualizaciju, istraživanje, 

prezentaciju ideje

Izvor: Driedchatroom Bistrobar

https://architizer.com/projects/driedchatroom-2/


3D vizualizacija

• perspektiva sa dva nedogleda

Izvor: Driedchatroom Bistrobar

https://architizer.com/projects/driedchatroom-2/


3D vizualizacija

- Ilustruje izgled i atmosferu

• Perspektivni crteži 

• Renderi (3D prikazi)

Izvor: Driedchatroom Bistrobar

https://architizer.com/projects/driedchatroom-2/


3D vizualizacija

- Odabir tačke gledišta!

Izvor: Driedchatroom Bistrobar

https://architizer.com/projects/driedchatroom-2/


Razmera 

Razmera je podešavanje veličine crteža, što podrazumeva smanjenje ili uvećanje 

stvarnih objekata na crtežu uz zadržavanje njihovih proporcija.

- Održavanje elemenata crteža u razmeri 

- Arhitektonske razmere su izražene u proporcijama (1:1; ...1:100; 1:50; 1:10...)

- Crtež u razmeri 1:10 – objekat je 10 puta manji na crtežu nego u stvarnosti

- Razumevanje razmere je sastavni deo prostornog planiranja i skiciranja prostora



Razmera 

Stan R=1:100

Prostorija R=1:50

Izvor: Understanding Scales and Scale Drawings

https://www.firstinarchitecture.co.uk/understanding-scales-and-scale-drawings/

